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Los comics para educar

Es popularmente conocido por los mexicanos que el pais tuvo una “Epoca de Oro” del
cine mexicano. Muchos no saben cuando fue, aunque tienen una nocioén y saben quienes
fueron —y siempre seran— las estrellas, incluso la mayoria puede nombrar minimo un titulo
de alguno de aquellos grandes clasicos; situacibn comprensible por el poder, alcance,
difusion y popularidad en la poblacion mexicana que tiene el medio masivo que es el cine. Lo
que es de llamar la atencion, es que la cantidad de conocimiento general sobre la
importancia histérica de algun producto masivo patrio esta limitada basicamente al séptimo
arte, eclipsando completamente la relevancia de los comics nacionales en la mente de los
mexicanos.

En el pais, los comics sufren de desdoro al ser considerados una “forma efimera de
comunicacién” (Godinez, 2010), razdén que puede explicar la falta de conocimiento popular
sobre el éxito nacional que éstos tuvieron, y en general sobre los beneficios que este
producto masivo impreso aportd al desarrollo social del pais.

La carencia de popularidad del comic (nacional y extranjero) en nuestros dias, asi como
su desprestigio, evitan que se aprovechen las cualidades Unicas que éste ofrece; cualidades
gue pueden contribuir a contrarrestar el bajo nivel educativo que prevalece actualmente en el
pais. Es por esto que el objetivo de este ensayo es probar que los cdmics mejoran el
aprendizaje de los nifios mexicanos porque complementan los contenidos vistos con
imagenes.

De manera breve se explicara lo que es un comic, su historia dentro de México, y la
situacion actual del nivel educativo en el pais, posteriormente se tratardn a fondo las
caracteristicas que lo diferencian de otros medios masivos, y finalmente su relevancia como
método didactico dentro de las aulas nacionales.

Antes de continuar y para evitar ambigledades, se explicara lo que debe de entenderse
en este ensayo por “cdmic”; y no hay mejor manera de hacerlo que con las palabras de Scott
McCloud (1993, citado en Chute, 2007), artista y te6rico de las historietas, “ilustraciones

yuxtapuestas y otras imagenes en secuencia deliberada, intencionadas a transmitir



2

informacion y/o producir una respuesta estética en el lector”. Para eliminar las confusiones,
también debe de aclararse que en México los términos “cdmics”, “historietas” y “pepines” son
sinbnimos, y cada que se utilice alguna de dichas palabras en este ensayo, su significado
sera el mismo que si se usara cualquiera de los otros dos. De igual manera es importante
resaltar la diferencia que existe entre los comics y las ilustraciones; Daniele Barbieri (1993, p.
21) explica que el “comic cuenta y la ilustracibn comenta”, lo que quiere decir es que la
ilustracién por si misma es un comentario, mientras que en el codmic cada vifieta tiene una
funcion narrativa, y por lo tanto las imagenes individuales que lo componen son “imagenes
de acciéon” (Barbieri, 1993, p. 22). Ana Merino (2003, p. 11) destaca el valor

de los comics como productos masivos al escribir que “surgen en un espacio genuinamente
moderno pero, al ser rechazados por la cultura letrada, se vuelven marginales y desde alli
construyen sus propios relatos”. Por su parte, José Miguel Alva Marquina (2007), Director del
Sistema de Bibliotecas de la Universidad del Valle de Toluca, e investigador de la historieta

mexicana y del comic a nivel mundial, opina sobre los comics:

Mas que ser una simple secuencia de cuadros contando una historia, mas que un
argumento humoristico, fantastico, de ficcion, aventura o dramatico: mas que para
“matar el tiempo”, o sentirse identificado con alguno de sus personajes, son cuentos

graficos que agradan a la sensibilidad y la imaginacion del publico.

Desde mediados del siglo XX ha habido un importante debate sobre si los comics tienen
algun valor como arte o no. Obviamente, no todos los comics pueden presumir que contienen
una calidad intelectual cuando su intencion primaria es entretener; pero aun asi hay algunos
casos (como MAUS de Art Spiegelman, o Ghost World de Dan Clowes), donde los comics
gozan de gran “profundidad y sutileza” (McCloud, 2001, p. 34), lo cual que los valoriza al
grado de poder compararlos con las grandes obras literarias. Por lo general los comics méas
ambiciosos en cuanto a los temas que tratan y su extensién se publican bajo el nombre de
“novelas graficas”, pero en realidad siguen siendo comics ya que cumplen con los elementos
basicos que los caracterizan. Las Unicas propiedades diferentes que poseen las novelas
gréficas, son que tienen un formato exterior parecido al de un libro, que tratan una historia
larga que por lo general es mas compleja, y que tienden a utilizar, mas cominmente que los

comics seriales, elementos literarios como la analepsis o diferentes lineas narrativas. La
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agrupacion de varios volumenes de comics, publicada con caracteristicas de libro, también
se considera novela grafica, por ejemplo Watchmen de Alan Moore y Dave Gibbons. La gran
ventaja que poseen los comics y que les da un valor mas trascendental como objeto de
estudio académico, es que “a diferencia de la literatura, que habla de lo popular y lo masivo
como un fenbmeno o personaje, el comic en si mismo es un objeto popular y masivo que
contiene una narrativa popular y masiva” (Merino, 2003, pp. 31-32).

En México los comics surgen en la primera década del siglo XX con una fuerte
influencia de los hechos en los EEUU (Merino, 2003, p. 211). En la década de los 30 se
popularizan con la circulacion de la historieta Pepin, un cuadernillo de comics que incluia “un
variado repertorio de materiales estadounidenses junto con los de la produccion local
mexicana” (Merino, 2003, p. 214). Pero no es sino hasta mediados del mismo siglo que los
comics se vuelven “parte de la vida y del folklore nacional’” (Alva, 2007) gracias a la
popularidad de historietas tales como La Familia Burron de Gabriel Vargas, Memin Pinguin
de Yolanda Vargas y Alberto Cabrera y Los Supersabios de German Butze. En la década de
los afios 80 se da el gran declive de la industria del cOmic mexicano; de acuerdo con Alva
(2007) “los intereses de unos cuantos fueron mermando al medio, las tramas se volvieron
insulsas y los didlogos empezaron a condensar en los comics nacionales los textos de los
comics extranjeros”, situaciones que alejaron a las personas de las historietas y que
culminaron en 1985 con el cierre de la editorial Novaro. Hubo a mediados de los afios 90 un
renovado interés nacional por los comics, extranjeros en su mayoria, pero duré poco y no
logré el éxito que tuvo en su momento la “Epoca de Oro” de los comics en el pais.

Actualmente México es un pais con graves problemas de educacién, de acuerdo con el
Instituto Nacional para la Educacion de los Adultos, INEA, (La Jornada Jalisco, 2012) en el
pais hay un rezago educativo del 40%, ya que poco menos de 32 millones de personas
mayores de 15 afos no tienen educacion basica, ademas hay 5.3 millones de analfabetas,
10 millones sin primaria y 16 millones sin secundaria. Por su parte, la Organizacion para la
Cooperacion y el Desarrollo Econdmicos, OCDE, (ONGS, 2010) encontré a través de la
prueba PISA que “46% de los jovenes mexicanos tienen resultados insuficientes de
aprendizaje al llegar a los 15 afos”, lo que da como resultado que “al concluir la secundaria o
cursar el primer afo de bachillerato los estudiantes apenas logran reconocer ideas sencillas
en un texto”. Finalmente, los resultados obtenidos de la prueba nacional ENLACE 2001

(Rios, 2011) demuestran que “en primaria mas del 60% de los alumnos tanto en matematicas
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y en espanol [sic] registran nivel insuficiente y elemental, en secundaria mas del 80%
registran en estas materias nivel insuficiente o elemental”.

Es cierto que los problemas que afectan a la educacion nacional se dan por diferentes
razones, como el porcentaje del ingreso que pueden destinar las familias para la educacion
familiar, las condiciones de la escuela, o el nivel de los maestros; pero las soluciones para
todos tienen que comenzar con esfuerzos similares aplicados en las mismas areas. Y esas
areas son principalmente dos, el hogar de los estudiantes y la accesibilidad al material
didactico.

El hogar es la primera escuela de los nifios, ahi es donde van formando sus
perspectivas sobre el mundo y la vida, ademas de adquirir costumbres y preferencias. Por
eso es de vital importancia que los padres o tutores tomen el rol de maestros con los nifios, y
desde pequenos les inculquen la sed por el conocimiento y el gusto por la lectura. De
acuerdo con David Calderéon (Informador, 2011), el desempeno académico del nifio esta
influenciado por el entorno que rodea al nifo, definido por “si los padres tienen libros, si los
padres tienen altos niveles educativos, si tiene acceso a la cultura o si puede compartir sus
aprendizajes en casa”. Por eso para mejorar el nivel de los estudiantes infantiles en el pais
hay que fomentar la ensefianza y el interés por aprender dentro y fuera de las escuelas.

Los cinicos (¢,0 realistas?) van a argumentar que a los nifios no va a ser posible que los
estimulen intelectualmente en sus casas si sus padres no tienen interés por la educacion, o si
los padres no tienen ellos mismos un nivel educativo con el que puedan siquiera comprender
la importancia de la ensefanza. Es por eso que es responsabilidad del gobierno el crear
material didactico que al mismo tiempo que eduque, sea atractivo e interesante para los
ninos. Ademas de que es deber de los profesores el guiar a los nifios a través de dicho
material, en caso de que batallaran para comprenderlo. A final de cuentas el material
didactico debe de ser accesible al grado en que el estudiante aprenda entreteniéndose. Un
producto tangible que posee las caracteristicas mencionadas para este fin es el comic.

El comic, por ser un medio masivo, conserva las propiedades de este tipo de productos,
como lo son su precio bajo, su lectura rapida y su veloz produccién industrial, que se refleja
generalmente en la falta de encuadernacién. En nuestro pais, el Maestro Roman Ramirez
(2011) toca un punto muy importante al adjudicar el comic a la mayoria de la poblacion

mexicana:
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[el cdmic] Sigue siendo el medio masivo por excelencia entre las personas de estratos
sociales intermedios y bajos, ya que mientras un libro puede tener un tiraje maximo de
cinco mil ejemplares y un costo inaccesible para las mayorias, un comic tiene un tiraje

semanal de 45 mil ejemplares y se expende a bajo precio.

Resalta el alcance y la accesibilidad que logra el producto, lo cual es vital para demostrar la
viabilidad de la historieta como un medio educativo que a diferencia de otros espacios, puede
ser utilizado como material didactico en el momento que al usuario mas se le acomode, en
lugar de depender de un horario de transmision establecido.

Al igual que otros medios masivos, el comic cumple con diversas funciones; José
Miguel Alva (2007) opina que a través del mismo se puede “alfabetizar, ensenar, educar,
hacer publicidad, y apoyar campanas de cualquier tipo”. Y es que el encanto de las
historietas es innegable, en palabras de Scott McCloud (2001, p. 89) “los cémics son
conocidos por su accesibilidad casi universal. jPon un cémic delante de la mayoria de la
gente y veras como les cuesta menos leerlo que no leerlo!”. Hay un ejemplo histérico muy
interesante que demuestra el atractivo de los comics en la sociedad estadounidense de
finales del siglo XIX y el poder de convocatoria del que gozaban. De acuerdo con Ana Merino
(2003, p. 36) Joseph Pulitzer y William Randolph Hearst compitieron en una batalla por
capturar al publico de los EEUU en sus periodicos, entre el cual destacaban inmigrantes que
no dominaban el inglés. Una batalla en la que la estrategia utilizada fue el publicar paginas
de humor dominical, las cuales tuvieron gran aceptacion social entre las masas, y
posteriormente, cuando el dibujante se cambidé del periddico de Pulitzer al de Hearst, les
afadié mas elementos y pasarian a convertirse en tiras comicas.

A pesar de que el publico al que nos referimos en el ejemplo anterior fue cautivado por
las historietas por su alto nivel de entretenimiento, y utilizado por Pulitzer y Hearst para juntar
mas lectores y a su vez ejercer un control ideoldégico con mayor poder sobre la opinion
publica (Merino, 2003, p. 36), el comic como medio de comunicacion no debe de limitarse a
ser visto solamente como un producto manipulador que no exige nada de su publico y que no

los estimula de manera alguna. En palabras de Ana Merino (2003, p. 89):

Existe una tendencia general a pensar que los comics son un medio que absorbe las

mentes inocentes y las limita. Sin embargo, ese tipo de posturas sélo demuestra el
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desconocimiento del género, que como cualquier otro medio se adapta a la ideologia
del creador y al contexto al que pertenece. Es cierto que ha sido creado con el propdsito

de entretener, pero entretener no significa idiotizar.

De hecho, significa todo lo contrario, entre los beneficios que aportan los comics a la mente
de sus lectores es que desarrollan la imaginacién al envolver a su publico en mundos
magicos que pueden o no ser reflejo del nuestro; donde quien los lee ademas de acercarse a
la lectura de una manera disfrazada con ilustraciones, le asigna tonos y volumen a las voces
de los personajes, estimulando asi su creatividad. Tomando como base los beneficios de los
coOmics que enuncia Roman Ramirez (2011), podemos explicar que por su estructura
secuencial estimulan “el desarrollo del pensamiento légico del lector”; por su prosa y el
lenguaje que manejan “enriquecen las posibilidades comunicativas” y “constituyen un camino
corto y seguro para acceder a la lectura de libros”; por sus ilustraciones aunadas a globos de
texto “sirven de vehiculo de ejercicio de comprensidn lectora”; y por el funcionamiento en
conjunto de todos los elementos ya mencionados “[son] fuente de ejercicios que estimulan
los métodos de andlisis y sintesis”. Una ventaja que Ramirez no menciona, pero que sirve
para diferenciar a las historietas de otros medios de comunicacién como la television, la radio
o el cine, es que gracias a que en los cdmics hay una presencia simultanea de informacion,
quienes los consumen mejoran sus habilidades de lectura y analisis, ya que leen en su
propio ritmo sin estar condicionados por presiones externas.

A pesar de tantos beneficios que ofrecen las historietas a quienes consideren
sostenerlos entre sus manos y leerlos, el producto dista mucho de ser aceptado
popularmente entre la poblaciébn mexicana. Ya vimos con anterioridad como los cdmics pecan
en ambientes académicos de ser considerados “inferiores”; y algo parecida es la situacion
gue genera su mas grande obstaculo y les evita consagrarse como producto masivo entre la
poblacidén, son discriminados porque colectiva e histéricamente se les ve como algo “poco
serio” (Miguel Alva, 2007). Si las historietas fueran ofrecidas con un enfoque distinto al de
gue son “cosas de nifos”, la gente no se acercaria a ellas con prejuicios y podria dejarse
seducir por sus contenidos. Pero como este ensayo no trata sobre técnicas de publicidad o
mercadotecnia, en el mismo, los comics deben de ser comprendidos como un material
didactico novedoso, dirigido a un publico infantil libre de prejuicios hacia estos, razon por la

cual el pepin puede cumplir su objetivo de ensefar al mismo tiempo que entretiene.
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Para poder explicar el como los comics facilitan y mejoran el aprendizaje de los nifios
mexicanos, primero debemos descomponer al objeto de estudio en sus elementos para
analizar la funcibn de cada uno de ellos, y posteriormente entender como funcionan en
conjunto.

Carlos Angoloti (1990, pp. 29-43) encuentra siete elementos predominantes en los
comics, la vineta, los gestos, las onomatopeyas, los signos cinéticos, los globos y las
estructuras de montaje. La vifieta es “la unidad minima espacio-temporal en la estructura de
montaje”, por lo general es rectangular pero puede cambiar su forma para satisfacer la
intencion del dibujante. Los gestos en la cara de los personajes son las representaciones
faciales de sus sentimientos y emociones. Las onomatopeyas son las “palabras que imitan el
sonido de lo que significan” (por ejemplo “{CRASH!” o0 “jPOW!”). Los signos cinéticos son los
signos —principalmente lineas— que usa el dibujante para dar a sus dibujos estaticos la
sensacion de movimiento”. Los globos son los elementos por donde se transporta “la mayor
parte del mensaje verbal de los comics”, simulan las palabras o los pensamientos de los
personajes; y los hay en diferentes formas, cada una con connotaciones diferentes; por
ejemplo el “globo de linea quebrada y rabillo como un rayo, que tiene un matiz de célera,
insulto”. Las estructuras de montaje se dividen en dos, las espaciales y las temporales. Las
estructuras espaciales de montaje se dividen a su vez en dos, las estructuras de tipo lineal
en las que la narracion “fluye con un orden temporal sin vuelta atras y en una sola direcciéon”;
y las estructuras en paralelo donde “dos 0 mas narraciones confluyen o tienen sus puntos en
comun, dando asi una visidbn general que es la que confirma la historia”. Las estructuras
temporales, como su nombre lo indica, manejan el tiempo y el ritmo de la lectura, son las
encargadas de jugar con los tiempos como con la evocacion o la anticipacion de la
“ralentizacion o aceleracion del tiempo mediante el detenimiento de varias vifietas
consecutivas” y del “paso fugaz de una accién a otra”.

Ahora que ya conocemos los elementos que conforman a una historieta, podemos
pasar a ver como éstos pueden ser fusionados por los artistas del comic con fines
educativos. Hay dos principales maneras, diferenciadas por sus objetivos, en las que
podemos separar el uso de los coémics como material didactico dentro de las aulas
mexicanas: la primera es utilizarlos para ensenar las materias del plan de estudios de las
escuelas (gramatica, matematicas, historia, geografia, etc...); y la segunda es utilizarlos para

mostrar cosmovisiones propias de diferentes épocas que han tenido lugar en la historia del



pais (como la americanizacion de México a mediados del siglo XX, o la actual situacién de
inseguridad causada por la guerra contra el narcotréafico).

Para poder entender a la historieta como material didactico utilizable en el plan de
estudios de las primarias mexicanas, hay que conocer primero el lenguaje que usa; y para
poder comprender éste, hay que descomponerlo en dos partes, imagenes y texto.

Las imagenes son el elemento que hace toda la diferencia entre el libro de texto
utilizado en el aula y el comic. En el comic, las imagenes son la base del producto; ademas
de que ilustran el ambiente en el que se desenvuelven los personajes, son colocadas una
tras otra para simular el paso del tiempo, y asi ubicar al lector en un tiempo y espacio
definidos, también se encargan de narrar secuencialmente las acciones que tienen lugar en
la historia que nos cuentan. Estas secuencias de imagenes libres de texto, ayudan a los
estudiantes a desarrollar habilidades de comprension y andlisis, al exigirles visualizar
minuciosamente todos los elementos graficos y ligar una vifieta con la siguiente, creando asi
la relacidbn que les permite comprender la historia transmitida por dicha sucesiéon de
imagenes.

Por su parte, los textos sirven para acercar las imagenes al realismo, al darle voz
interna y externa a los personajes con el fin de contextualizar al lector dentro de la accion y
eliminar las ambigliedades. Los textos en las historietas complementan a las imagenes, y por
si solos no tienen ninguna propiedad didactica unica hacia los estudiantes.

Al unir estos dos elementos, el cdmic se convierte en una herramienta muy poderosa
para ser utilizada como material educativo, esto porque la conjuncion de imagenes y textos
para narrar historias transmite desde dos maneras complementarias un s6lo mensaje, lo cual
ofrece dos estimulos distintos a la mente del lector y logra asi “comunicar
entreteniendo” (Johnson, Salazar, Hernandez, 2009, p. 21). Alva (2007) expande esta idea al
especificar que gracias a “la plastica en los escenarios, los personajes, vestuarios y
accesorios, [y] el manejo de textos; es mucho mas facil que el estudiante se interne en el
contexto historico-social del que el profesor le esta hablando”.

A pesar de que esta conjuncion de texto e imagenes se puede encontrar en distintos
medios, en los libros de texto utilizados en las primarias hay una relacion de imagen-texto
gue puede considerarse Util si se analiza aisladamente, pero escasa, si se compara con la
relacion que se encuentra en un comic. En el libro de texto las imagenes (por lo general

ilustraciones) sirven para complementar los bloques de texto y para ejemplificarlos; el
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problema con este material, es que el alumno adquiere primero el mensaje de un elemento,
por lo general el texto, y después del otro; en este caso, la imagen aislada cuenta una
historia estatica. En cambio, en un tema explicado a través del comic, en el que las imagenes
al ser colocadas junto con el texto en secuencia, narran la historia deseada; se le exige al
lector comprometerse con dichas imagenes, al necesitar utilizar su imaginacion para
relacionarlas (Ramirez, 2011).

Es importante resaltar que los libros de texto utilizados en México hacen un esfuerzo
para ser atractivos hacia los nifos y por eso incluyen imagenes e inclusive tiras comicas
como complemento a la informacidén que tratan de ensefar; sin embargo al utilizar al comic
como complemento, no le dan el espacio necesario para desarrollar un tema,
desaprovechandolo como elemento didactico, y relegandolo a simplemente ejemplificar el
mensaje ya expresado por el texto.

Es posible que la historieta no sea utilizada en las aulas mexicanas por su unico gran
defecto como material didactico; si el profesor no logra estimular a los alumnos a que
aprovechen el beneficio de recibir los temas a través de historias contadas por medio de
vifietas, entonces el comic corre el peligro de convertirse en puro entretenimiento. Y de esta
manera ya no sera considerado por el alumno como un material que requiera concentracion,
sino mas bien como un material facil que se puede leer con una atencion minima; una
postura que no podria estar mas alejada de la vedad.

Ya se explic6 como la lectura de las imagenes y textos en conjunto envuelve al lector y
sirve para facilitar la ensefianza del plan de estudios de las escuelas primarias mexicanas; es
por eso que la historieta como medio didactico funciona mejor en la materia de historia,
porque su estructura secuenciada es mas atractiva al demostrar graficamente lo que sucedio;
pero si se le da el enfoque adecuado, el comic puede ser una manera creativa de explicar
materias mas tedricas como la gramatica, geografia o las matematicas, es simplemente
cuestion de saber contar el tema como si fuera una historia.

La gran cualidad que posee el medio, y que se puede aprovechar para explicar temas
mas abstractos, es que “constituye un terreno de gran interés para la difusion de ideologias,
para la introduccion de modos de pensar y actuar que faciliten la labor de ejecucion de
procesos de modificacién de la sociedad” (Rodriguez, 1991, p. 98); lo cual, de una manera
educativa, puede ser utilizado para mostrar cosmovisiones propias de diferentes épocas de

la historia mexicana.
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De acuerdo con la profesora Elimar Bello (2010) el comic es considerado un mecanismo
de penetracion ideolégica porque a través del mismo “es posible transmitir no sélo las
caracteristicas de una determinada comunidad, cultura y contexto historico, sino también las
diferentes ideologias dominantes en dicha comunidad”. Las ideologias expresadas a traves
de los comics deben de ser entendidas al mismo tiempo como “el conjunto de ideas
fundamentales que caracterizan el pensamiento de una persona” (RAE, 2001), que en este
caso viene siendo la visidbn del autor, y como el “conjunto de ideas fundamentales que
caracterizan el pensamiento de una colectividad o época” (RAE, 2001), que es el reflejo de la
sociedad a través de la percepcion del autor.

Los elementos del comic que sirven para transmitir ideologias, y que Scott McCloud
(2001, pp. 35-41) encuentra “Unicos” por la lidia que libran con el significado denotativo de las
imagenes y textos, son el realismo, el simbolismo y las metéaforas visuales.

El realismo en las historietas es usado por los autores para representar acontecimientos
cotidianos y asi capturar el “detalle y la sutileza de la actividad humana” (McCloud, 2001, p.
39), para de esta manera generar sensaciones y reflexiones en los lectores. Los métodos
utilizados pueden ser, desde mostrar pequefios detalles cotidianos en un ritmo definido que
ofrezca “significados opcionales” (McCloud, 2001, p. 40), hasta contrastar el realismo con la
exageracion para “capturar la enorme diversidad estética de nuestro mundo” (McCloud,
2001, p. 41). La tecnologia es muy util para ayudar a crear elementos visuales mas realistas
apoyandose en el uso de fotografias o de imagenes fotorrealistas. Otro proposito que
encuentra McCloud (2001, p. 42) en el realismo del comic es que “la representacion
realmente honesta de la vida cotidiana bien puede tener un propésito social y politico ya que
ayuda a contrarrestar las imagenes distorsionadas de la sociedad que nos lanzan los

medios”.

El simbolismo se logra al combinar “imagenes simples y selectivas con los instantes
congelados del coémic” (McCloud, 2001, p. 37), produciendo asi una carga visual intertextual
simbdlica muy fuerte; la cual genera en el lector conocimientos subyacentes sobre el
contexto en el que se desarrollan las acciones, y le apropia sensaciones de comprension
hacia los personajes a través de empatia con los mismos, o de enfrentamiento, causado por
la apatia que pueden generarle. Lo que hay que resaltar es que estos simbolos subtextuales

afectan la manera en la que el publico comprende el comic.
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Finalmente, McCloud (2001, p. 38) considera que las metaforas visuales pueden pasar
desapercibidas entre los elementos que conforman la secuencia de vifietas, pero cuando
‘resuenan entre si y hacen referencia directa a los temas centrales de la historia, los
resultados pueden llegar ser hipnéticos”. Las metaforas se logran con el uso icénico de los
objetos visuales en conjunto con las onomatopeyas, los gestos y los signos cinéticos.

Los tres elementos propuestos por McCloud funcionan como caracteristicas icdnicas
gue le dan un significado agregado a las imagenes que contemplan los lectores, y de esta
manera transmiten inconscientemente las ideologias del autor o autores a su publico. De

acuerdo con D’amaco et al. (citados en Bello, 2010):

Gracias a la penetracion de los mensajes se produce un fenbmeno de “cultivo” o
“aculturacion” en el que se propicia la coexistencia de sistemas de creencias y de
efectos ideoldgicos por cuanto la estructura de los mensajes distorsiona la realidad y

sostiene los intereses de la estructura de poder dominante.

El uso de los comics de manera didactica para explicar el funcionamiento de la
sociedad en una determinada época, no parece ir de acuerdo ni al nivel ni a los temas que
son utilizados en la primaria, si acaso puede utilizarse para impartir de una manera muy
sencilla las materias de “educacidn civica” o “valores”; pero su aplicacion mas bien debe de
realizarse desde la secundaria hasta la educacion superior para que sea completamente
aprovechado el recurso. Tanto por la accesibilidad de la historieta, como por su poder de
penetracion, puede ser usado como un medio introductorio en un nivel medio-superior a los
idearios de los grandes pensadores de la historia.

Visto desde una perspectiva mas social que didactica, es importante educar a los nifios
de México en un nivel basico sobre la mentalidad y el comportamiento que han conformado
al espiritu de los tiempos a lo largo de la historia del pais. Esto, con la finalidad de que los
ninos comprendan el cambio por el que ha pasado la sociedad mexicana y que les ayude a
entender que la situacion de inseguridad que se vive actualmente es un producto de su
tiempo causada por una perspectiva sociocultural secuencial que comienza con la
americanizacion de productos de consumo en México a mediados del siglo XX, y continua
con la creacion de una sociedad consumista que empieza a perder sus valores, hasta

desembocar en el denso ambiente social que se vive hoy en dia. La transmision de estos
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mensajes se logra por medio de un comic dirigido hacia los nifios, en donde a través del
mismo se pretenda trascender ideolégicamente, pero sin utilizar un lenguaje textual o
semiotico lo demasiado complejo como para que no vaya a ser comprendido. Bello (2010)
nos da un ejemplo de una posible manera de lograr esto, al explicar como en la historieta
franco-belga Asterix y Obelix, “los personajes a partir de la confrontacién entre romanos y
galos, permiten al autor expresarse criticamente ante los problemas politicos de actualidad, y
ante el capitalismo y el imperialismo”.

Es innegable el gran poder del que goza el comic al utilizarlo como un medio de
comunicacién ideologico, por ejemplo Luis Gantus (2009) nos cuenta que en el ano de 1984
el gobierno de la republica por miedo a su penetracidbn masiva, censurd una historieta de
Fantomas titulada “El Vuelo del icaro”, porque ésta criticaba al gobierno del expresidente
José Lopez Portillo. Hay dos grandes desventajas de las que peca el comic en el sentido de
la ideologia que transmite. La primera es que asi sea un recuento de los escritos de Marx o
Tocqueville, —la ideologia— siempre va a estar condicionada por la cosmovision del autor
que realice la historieta, aun y cuando éste trate de ser lo mas objetivo posible; en palabras
de Bello (2010) “el cébmic responde directamente a los intereses de quienes lo producen”. La
segunda desventaja del comic como medio de transmision ideoldgica, es que esta limitado a
que las cosmovisiones que representa solamente pueden reflejar el periodo del tiempo en el
que fueron creadas; por eso entender a ciertas sociedades del siglo XX es facil porque hay
historietas que las plasman hechas por autores que vivieron en esas épocas, pero cualquier
intento de reflejar la vida de sociedades anteriores, aunque esté muy bien documentado, va a
estar siempre limitado por la falta de recopilacion de informacién empirica del autor.

En este ensayo se explicaron las maneras en las que el uso de cdmics como material
didactico mejoraria el aprendizaje de los niflos mexicanos. Un gran obstaculo que evita que
esta actividad probablemente se realice, es la falta de popularidad actual de los cdmics entre
la poblacion, una situacion increible en comparacion con la que se vivia en la “época de oro”
del mismo. Sin embargo, la idea no es irrealizable, ya que a comienzos de la década de los
afnos 80, el gobierno mexicano hizo un esfuerzo por utilizar a la historieta como un medio
didactico y asi ensefnarle a los nifios sobre la historia nacional por medio de la publicacion de
los comics que llevaron por nombre México: historia de un pueblo (Merino, 2003, p. 238). La
mejor opcidn que podria suceder ahora, seria que se retomara dicha historieta y se utilizara

como complemento de la materia de historia en las escuelas mexicanas; para que pudiera
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ser un objeto de analisis, que, eventualmente si logra el éxito buscado, pueda sustituir al libro
de texto de dicha materia, e inclusive volverse un acompafiamiento esencial en las demas
materias. La otra situacidbn que es necesaria que tenga lugar inmediatamente, es que se
distribuyan en las escuelas como material adicional al plan de estudios uno o varios comics
que traten sobre el contexto social actual de inseguridad que se vive en diferentes regiones
del pais, y que le expliquen a los nifios que las cosas no tienen porqué ser como son, y que
dependen en gran parte en que ellos corrijan el rumbo para regresar a un México hermoso (e

imperfecto) como el que existia antes.
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